Python-AG

WAS Wir programmieren mit Python
- kleine Spiele wie
- Tetris, Vier gewinnt, Roguelike,
- 2048-Spiel, SuperMario,
Minesweeper, ...
FUR WEN 7. bis 13. Klasse
WANN Mittwoch 13.30 bis 15.00
WO MO002
WER Herr Kiichau

Gymnasium GrofRe Schule Wolfenbuttel




	Slide 1

